
AS
AS

 
D

O
U

RA
D

AS

Jo
gu

e-
a 

qu
an

do
 u

m
a 

cr
ia

tu
ra

 te
rm

in
ar

 se
u 

m
ov

im
en

to
 e

m
 u

m
 se

to
r 

co
m

 u
m

a 
fi c

ha
 d

es
ti

no
.

Es
co

lh
a 

um
a 

cr
ia

tu
ra

 
si

tu
ad

a 
em

 u
m

 se
to

r 
co

m
 u

m
a 

fi c
ha

 d
es

ti
no

.  
At

é 
o 

fi n
al

 d
a 

co
rr

id
a,

 
to

da
s a

s c
ar

ta
s J

og
o 

Su
jo

 
qu

e 
se

 jo
gu

em
 so

br
e 

es
ta

 
cr

ia
tu

ra
 te

rã
o 

um
 b

ôn
us

 
ad

ic
io

na
l d

e 
+1

.

Jo
gu

e-
a 

qu
an

do
 u

m
a 

ca
rt

a 
m

ov
im

en
to

 fo
r 

jo
ga

da
 e

m
 u

m
a 

cr
ia

tu
ra

.
Ad

ic
io

ne
 2

 a
o 

m
ov

im
en

to
 d

es
ta

 
cr

ia
tu

ra
.

PÉ
S 

LI
G

EI
RO

S
1ª POSIÇÃO                                                                           
2ª POSIÇÃO                                                                           
3ª POSIÇÃO

1ª POSIÇÃO                                                                           
2ª POSIÇÃO                                                                           
3ª POSIÇÃO

1ª POSIÇÃO
2ª POSIÇÃO   

DESQUALIFICADO
1ª POSIÇÃO
2ª POSIÇÃO

1ª POSIÇÃO
2ª POSIÇÃO

1ª POSIÇÃO                                                                                         
DESQUALIFICADO

ÚLTIMA POSIÇÃO  
 PENÚLTIMA POSIÇÃO

ÚLTIMA POSIÇÃO  
 PENÚLTIMA POSIÇÃO

DESQUALIFICADO 1ª POSIÇÃO ÚLTIMA POSIÇÃO

Jogue-a ao início de 
qualquer um dos 

teus turnos.
Neste turno, podes 

jogar ambas as cartas 
movimento usando o 
valor de movimento 

lento..

CORES 
DESLUMBRANTES
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A 
BE

N
ÇÃ

O
 D

E 
AM

AT
ER

AS
U

Jo
gu

e-
a 

qu
an

do
 u

m
a 

cr
ia

tu
ra

 te
rm

in
ar

 se
u 

m
ov

im
en

to
 e

m
 u

m
 se

to
r 

co
m

 u
m

a 
fi c

ha
 d

es
ti

no
.

Es
co

lh
a 

um
a 

cr
ia

tu
ra

 
si

tu
ad

a 
so

br
e 

um
 se

to
r 

co
m

 u
m

a 
fi c

ha
 d

es
ti

no
. 

Po
de

s e
lim

in
ar

 to
da

s a
s 

ca
rt

as
 Jo

go
 S

uj
o 

de
st

a 
cr

ia
tu

ra
 d

o 
m

aç
o 

de
 

Ze
us

 e
 c

ol
oc

á-
la

s n
o 

m
aç

o 
de

 d
es

ca
rt

e.

Jo
gu

e-
a 

qu
an

do
 u

m
a 

ca
rt

a 
m

ov
im

en
to

 fo
r 

jo
ga

da
 e

m
 u

m
a 

cr
ia

tu
ra

.
A 

ca
rt

a 
m

ov
im

en
to

 te
m

 
va

lo
r d

e 
0.

 S
e 

ti
ve

r s
id

o 
jo

ga
da

 c
om

o 
um

 Jo
go

 
Su

jo
, a

pe
na

s o
 v

al
or

 d
o 

bô
nu

s é
 u

sa
do

 p
ar

a 
o 

m
ov

im
en

to
.

TE
M

PE
ST

AD
E 

D
O

 K
AM

I
1ª POSIÇÃO                                                                           
2ª POSIÇÃO                                                                           
3ª POSIÇÃO

1ª POSIÇÃO                                                                           
2ª POSIÇÃO                                                                           
3ª POSIÇÃO

1ª POSIÇÃO
2ª POSIÇÃO   

DESQUALIFICADO
1ª POSIÇÃO
2ª POSIÇÃO

1ª POSIÇÃO
2ª POSIÇÃO

1ª POSIÇÃO                                                                                         
DESQUALIFICADO

ÚLTIMA POSIÇÃO  
 PENÚLTIMA POSIÇÃO

ÚLTIMA POSIÇÃO  
 PENÚLTIMA POSIÇÃO

DESQUALIFICADO 1ª POSIÇÃO ÚLTIMA POSIÇÃO

Jogue-a ao início de 
qualquer um dos 

teus turnos.
Podes jogar ambas 

as cartas movimento 
usando seu valor de 
movimento rápido 

neste turno

RAJADA DE VENTO
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Jo
gu

e-
a 

qu
an

do
 u

m
a 

cr
ia

tu
ra

 te
rm

in
ar

 se
u 

m
ov

im
en

to
 e

m
 u

m
 se

to
r c

om
 

um
a 

fi c
ha

 d
es

ti
no

.
Es

co
lh

a 
um

a 
cr

ia
tu

ra
 

si
tu

ad
a 

em
 u

m
 se

to
r 

co
m

 u
na

 fi 
ch

a 
de

st
in

o.
 

D
es

ca
rt

e 
to

da
s a

s c
ar

ta
s d

e 
m

ov
im

en
to

 d
es

ta
 c

ri
at

ur
a 

em
 te

u 
su

po
rt

e 
e 

ex
tr

ai
a 

al
ea

to
ri

am
en

te
 o

 m
es

m
o 

nú
m

er
o 

de
 c

ar
ta

s d
o 

m
aç

o 
de

 c
ar

ta
s n

ão
 u

ti
liz

ad
as

.

M
AL

 
CÓ

SM
IC

O

Jo
gu

e-
a 

qu
an

do
 a

 
pr

im
ei

ra
 cr

ia
tu

ra
 cr

uz
ar

 
a 

lin
ha

 d
e 

m
et

ad
e 

da
 

co
rr

id
a.

 
A 

et
ap

a 
de

 te
rc

ei
ra

 
ap

os
ta

 n
ão

 c
om

eç
a.

 A
 

pr
óx

im
a 

cr
ia

tu
ra

 q
ue

 
cr

uz
ar

 a
 li

nh
a 

de
 m

et
ad

e 
da

 c
or

ri
da

 p
ro

vo
ca

rá
 o

 
in

íc
io

 d
a 

te
rc

ei
ra

 a
po

st
a.

SO
N

O
 P

RO
FU

N
D

O
1ª POSIÇÃO                                                                           
2ª POSIÇÃO                                                                           
3ª POSIÇÃO

1ª POSIÇÃO                                                                           
2ª POSIÇÃO                                                                           
3ª POSIÇÃO

1ª POSIÇÃO
2ª POSIÇÃO   

DESQUALIFICADO
1ª POSIÇÃO
2ª POSIÇÃO

1ª POSIÇÃO
2ª POSIÇÃO

1ª POSIÇÃO                                                                                         
DESQUALIFICADO

ÚLTIMA POSIÇÃO  
 PENÚLTIMA POSIÇÃO

ÚLTIMA POSIÇÃO  
 PENÚLTIMA POSIÇÃO

DESQUALIFICADO 1ª POSIÇÃO ÚLTIMA POSIÇÃO

Jogue-a quando uma 
carta movimento for 

jogada em uma criatura.
A carta movimento tem 
um valor de 0. Mesmo se 
a carta for de Jogo Sujo, 
descarte-a no maço de 

descarte.

PRESENÇA 
ASSUSTADORA
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Jo
gu

e-
a 

qu
an

do
 u

na
 

cr
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ar

 se
u 

m
ov

im
en

to
 e

m
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m
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to
r 

co
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 u
m

a 
fi c

ha
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es
ti

no
.

Es
co

lh
a 

um
a 

cr
ia

tu
ra

 
si

tu
ad

a 
em

 u
m

 se
to

r 
co

m
 u

m
a 

fi c
ha

 d
es

ti
no

. 
Tr

oq
ue

 e
st

a 
cr

ia
tu

ra
 c

om
 

ou
tr

a 
qu

e 
se

 e
nc

on
tr

e 
a 

um
a 

di
st

ân
ci

a 
de

 
tr

ês
 se

to
re

s.

IM
PR

EV
IS

ÍV
EL

Jo
gu

e-
a 

ao
 in

íc
io

 d
e 

qu
al

qu
er

 u
m

 d
os

 te
us

 
tu

rn
os

.
Es

co
lh

a 
al

ea
to

ri
am

en
te

 
at

é 
tr

ês
 c

ar
ta

s d
e 

um
 

su
po

rt
e 

e 
tr

oq
ue

-a
s p

el
a 

m
es

m
a 

qu
an

ti
da

de
 d

e 
ca

rt
as

 d
e 

qu
al

qu
er

 
ou

tr
o 

su
po

rt
e.

N
ão

 o
lh

e 
ne

nh
um

a 
de

ss
as

 c
ar

ta
s e

nq
ua

nt
o 

o 
fa

ze
s!

BE
BE

D
O

R 
EM

PE
D

ER
N

ID
O

1ª POSIÇÃO                                                                           
2ª POSIÇÃO                                                                           
3ª POSIÇÃO

1ª POSIÇÃO                                                                           
2ª POSIÇÃO                                                                           
3ª POSIÇÃO

1ª POSIÇÃO
2ª POSIÇÃO   

DESQUALIFICADO
1ª POSIÇÃO
2ª POSIÇÃO

1ª POSIÇÃO
2ª POSIÇÃO

1ª POSIÇÃO                                                                                         
DESQUALIFICADO

ÚLTIMA POSIÇÃO  
 PENÚLTIMA POSIÇÃO

ÚLTIMA POSIÇÃO  
 PENÚLTIMA POSIÇÃO

DESQUALIFICADO 1ª POSIÇÃO ÚLTIMA POSIÇÃO

Jogue-a ao início de 
qualquer um dos teus turnos

Peça aos demais jogadores 
que fechem os olhos e 

contem lentamente até 
5. Enquanto eles contam, 

poderás reorganizar as 
fi chas criatura em tuas 

cartas aposta no jogo da 
forma que preferires. 

Quando pararem de contar, 
os outros jogadores abrem 
seus olhos, e deves parar.

INDETECTÁVEL
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PÉGASO
Coices e empinadas

Escolha a una criatura em seu setor ou em 
um setor adjacente e marque-a com uma 

ficha lembrete. Esta criatura é derrubada: a 
próxima carta jogada nela que usaria o valor 

de movimento rápido utilizará seu valor de 
movimento lento (seu bônus de jogo sujo não 

se aplica).

SÍLFIDE
Tentáculos Pegajosos

Todas as criaturas situadas em seu setor são 
desaceleradas por seus tentáculos. Mova-as 

dois setores para trás.

FÊNIX
Aura em chamas

Escolha uma criatura em seu setor. Esta 
criatura é queimada: mova-a três setores 

para trás.

GRIFO
Garras Cortantes

Escolha uma criatura em seu setor ou em um 
setor adjacente e marque-a com uma ficha 
lembrete. Esta criatura está ferida: a próxima 
carta movimento jogada nela tem um valor 
de "0" (seu bônus de jogo sujo não se aplica).

DRAGÃO
Hálito Ardente

Escolha uma criatura no setor anterior ou 
posterior ao setor em que se encontra o 
Dragão. Esta criatura é queimada: mova-a três 
setores para trás.

LAMASSU
Rugido Ensurdecedor

Escolha uma criatura em seu setor ou em um 
setor adjacente e marque-a com uma ficha 
lembrete. Esta criatura está desnorteada e 
confusa: a próxima carta movimento jogada 
nela é considerada um jogo sujo, mesmo que 
não o seja.
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