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Giocala allinizio diuno
*qualsiasi dei tuoi turni.
Puoi giocare entrambe
le carte movimento
usando il loro valore
di movimento lento in
questo turno.

B,

PIE VELOCE
Giocala quando una
carta movimento é
giocata su una creatura.
Aggiungi 2 al
movimento di quella
creatura
Giocala quando una
creatura termina il suo
movimento in un settore
con un segnalino fato.
Scegli una creatura nel
settore con il segnalino
fato. Fino alla fine della
gara, tutte le carte
imbroglio giocate su
quella creatura hanno
un bonus addizionale
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' RAFFICA DI VENTO |

Giocala all’inizio di uno
qualsiasi dei tuoi turni.

Puoi giocare entrambe
le carte movimento
usando il loro valore di
movimento veloce in
questo turno.

Giocala quando una
carta movimento é
giocata su una creatura.
La carta movimento ha
un valore pari a 0. Se era
imbroglio, soltanto il
valore del suo bonus e
usato per il movimento.
I f BENEDIZIONE |

DI AMATERASU
Giocala quando una
creatura termina il
proprio movimento
in un settore con un
segnalino fato.
Scegli una creatura nel
settore con il segnalino
fato. Puoi rimuovere
tutte le carte imbroglio
di quella creatura dal
mazzo Zeus e piazzarle
nella pila degli scarti.

stata giocata come carta

" TEMPESTADEL 7
KAMI
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PRESENZA
TERRIFICANTE

Giocala quando una
carta movimento é
giocata su una creatura.

La carta movimento ha
un valore pari a 0. Anche
se quella carta € una
carta imbroglio, scartala
nella pila degli scarti.

Giocala quando una

SONNO
PROFONDO
creatura attraversa la
linea di meta gara per
La fase della terza
scommessa non ha
inizio. La prossima
creatura che attraversa
lalinea di meta gara
fara iniziare la fase della
terza scommessa.
Giocala quando una
creatura termina il proprio
movimento in un settore
con un segnalino fato.
Scegli una creatura in un
settore con un segnalino
fato. Scarta tutte le carte
movimento di quella
creatura presenti nei
tuoi portacarte e pesca
casualmente lo stesso
numero di carte dal

. mazzo di carte non usate.

r’_'f  MALE
COSMICO
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IRRILEVABILE

Giocala all’inizio di uno
qualsiasi dei tuoi turni.

Chiedi a tutti gli altri
giocatori di chiudere i
loro occhi e di contare

lentamente fino a 5. Mentre
contano, puoi cambiare la
disposizione dei segnalini
creatura sulle tue carte
scommessa in gioco nel
modo che preferisci.

Quando smettono di
contare, gli altri giocatori
aprono gli occhi e
devi fermarti.

UNA BELLA
BEVUTA
Scegli casualmente
fino a tre carte da uno
dei due portacarte e
scambiali con lo stesso
numero di carte di
un qualsiasi
altro portacarte.
Non guardare le carte
mentre lo fai!

4 IMPREVEDIBILE
Giocala quando una
creatura termina il
proprio movimento
in un settore con un
segnalino Fato.
Scegli una creatura nel
settore con il segnalino
Fato. Scambia questa
creatura con un’altra
creatura entro una
distanza di tre settori sul
circuito di gara.
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LAMASSU
Ruggito Assordante

Scegli una creatura nel tuo settore o

in un settore adiacente ed evidenzialo
con un segnalino promemoria. Quella
creatura ¢ stordita e confusa: la prossima
carta giocataci sopra é considerata una
carta imbroglio anche se non lo é.

PEGASO
Calci dall’Alto

Scegli una creatura nel tuo settore o in un
settore adiacente ed evidenzialo con un
segnalino promemoria. Quella creatura

€ KO: la prossima carta con valore di
movimento veloce giocataci sopra usa
invece il valore di movimento lento (il suo
bonus imbroglio non si applica).

b €

DRAGO

Soffio Fiammeggiante

Scegli una creatura nel settore prima o
in quello dopo di te. Quella creatura &
bruciata: arretrala di tre settori.

SILFIDE

Filamenti Appiccicosi

Tutte le creature nel tuo settore sono
rallentate dai filamenti. Arretrale di due
settori.

GRIFONE
Artigli Laceranti

Scegli una creatura nel tuo settore o

in un settore adiacente ed evidenzialo
con un segnalino promemoria. Quella
creatura é ferita: la prossima carta
movimento giocataci sopra ha un valore
pari a 0 (il suo bonus imbroglio non si
applica).

FENICE
Aura Fiammeggiante

Scegli una creatura nel tuo settore.
Quella creatura é bruciata: arretrala di
tre settori.
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