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Podes trocar o suporte
para cartas a tua direita

esquerda.
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DESQUALIFICADO

f REDE DE
MENTIRAS

Jogue-a quando uma

criatura terminar seu
movimento em um setor com

uma ficha destino.

o
1° POSICAO
2* POSICAO
DESQUALIFICADO

ULTIMA POSICAO
PENULTIMA POSICAQ

ideradas jogo

serao consi
maco de Zeus.

Escolha uma criatura
situada em um setor com
uma ficha destino. Até o
final da corrida, todas as
cartas jogadas nesta criatura
para movimento rapido
sujo, e serao descartadas no

&
1° POSICAO
2° POSICAO

ULTIMA POSICAO
PENULTIMA POSICAQ

TRAPACEIRO

Jogue-a quando a
primeira criatura cruzar
a linha de metade
da corrida.

Antes de comecar a
fase da terceira aposta,
troque uma ficha
criatura em uma de tuas
cartas aposta por outra
ficha criatura que ja
esteja no tabuleiro.
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Jogue-a quando uma
carta movimento é
jogada em uma criatura.
Adicione 2 ao
movimento desta
criatura.

b

Jogue-a quando uma
carta movimento é
jogada em uma criatura.
Subtraia 2 al movimento
desta criatura

[ Ko e
Jogue-a quando uma
criatura terminar seu

movimento em um setor
com uma ficha destino.
Escolha uma criatura
situada em um setor
com uma ficha destino, e
mova-a dois setores para
tras. A proxima carta
movimento jogada nesta
criatura, se considera
como de valor 0
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DO MAL
Jogue-a apos ter usado
uma carta de Jogo Sujo.
A carta de Jogo Sujo
agora tem um valor de
0, mas continua sendo
descartada no maco
de Zeus.
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JULGAMENTO
DIVINO

1° POSICAO
2* POSICAO
3* POSICAO

1° POSICAO
2° POSICAO

Jogue-a ao final
da corrida.
Escolha até duas cartas
do maco de Zeus e
coloque-as de lado.
Durante esta corrida,

a0 serao

estas cartas n

usadas durante a fase do

Julgamento

de Zeus.

1° POSICAO
2* POSICAO
3* POSICAO

1° POSICAO
DESQUALIFICADO

4 INTUICAO
SUPERIOR

Jogue-a quando uma

criatura terminar seu

movimento em um setor

com uma ficha destino.

1° POSICAO
2* POSICAO
DESQUALIFICADQ

ULTIMA POSICAO

PENULTIMA POSICAQ

Escolha uma criatura
situada em um setor
com uma ficha destino.
Poderas ver todas as
apostas dos demais
jogadores realizadas
nesta criatura.

1° POSICAO
2° POSICAO

ULTIMA POSICAO
PENULTIMA POSICAO

PROFECIA

Jogue-a quando a
primeira criatura cruzar
a linha de metade
da corrida.

Antes de comecar a
fase da terceira aposta,
podes substituir uma
de tuas cartas aposta
que tenham uma ficha
criatura por uma de tuas
cartas de aposta nao
utilizadas.
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SABEDORIA
SUPERIOR

Jogue-a quando a
primeira criatura cruzar
a linha de metade
da corrida.

Antes de comecar a
terceira aposta, podes
olhar uma carta aposta
em jogo de cada um dos
outros jogadores.

DEUS DA VITORIA
Jogue-a a qualquer
momento durante a (ou
ao final da) corrida.
Se duas criaturas estao
juntas na mesma
posicao, avance uma
delas um setor e
retroceda a outra
um setor.
Jogue-a quando uma
criatura terminar seu
movimento em um setor
com uma ficha destino.
Escolha uma criatura
situada em um setor
de numeragao mais
baixa de até 5 setores de
distancia, e mova-a
ao setor com a
ficha destino.
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[ DEUS DO VENTO -]

Jogue-a quando uma
carta movimento for
jogada em uma criatura.

Some o subtraia 1, a sua
escolha, ao movimento
desta criatura.

RENOVACAO
Jogue-a apés ter usado
uma carta movimento
(exceto uma de
jogo jujo).
Devolva aquela carta
a um de teus suportes
e descarte outra carta
da mesma criatura em
seu lugar deste mesmo
Jogue-a quando uma
criatura terminar seu
movimento em um setor com
uma ficha destino.
Escolha uma criatura
situada sobre um setor
com uma ficha destino.
Se houver uma carta
movimento desta criatura
no maco de Zeus, remova
todas as cartas protecao de
Zeus do maco: nao serao
utilizadas nesta corrida.

© 2017 Ares Games Stl. Divinity Derby™
is a trademark of Ares Games Srl.
All rights reserved. www.aresgames.eu.



N i
L |

'y §

.

5, 3

'
¥ i 4
\ l

PROTECAO

DIVINITY DkBY
=

© 2017 Ares Games St Divinity Derby™
is a trademark of Ares Games Srl.
All rights reserved. www.aresgames.eu.



