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IMBROGLIONE

Giocala quando una
creatura attraversa la
linea di meta gara
per prima.
Prima che inizi la fase
della terza scommessa,
scambia un segnalino
creatura su una delle tue
carte scommessa con
un segnalino creatura
ancora sul tabellone.

ASTUZIA
SOPRANNATURALE
Puoi scambiare il
portacarte alla tua
destra con il portacarte
alla tua sinistra.

f RAGNATELA

DI BUGIE
Giocala quando una
creatura termina il suo
movimento in un settore con
un segnalino fato.
Scegli una creatura in un
settore con il segnalino
fato. Fino alla fine della
gara, tutte le carte giocate
su quella creatura usando il
valore di movimento veloce
sono considerate carte
imbroglio e scartate nel
mazzo Zeus

Giocala all’inizio di uno
qualsiasi dei tuoi turni.
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RAGGIO SOLARE |

Giocala quando una
carta movimento é
giocata su una creatura.
Aggiungi 2 al
movimento di quella
creatura.

b

T f CALORE
. /" INCANDESCENTE
di due settori. Il valore
della prossima carta
movimento giocata
su questa creatura e

con un segnalino fato.
Scegli una creatura in un

Giocala quando una
carta movimento é
giocata su una creatura.
Sottrai 2 al movimento
di quella creatura.
Giocala quando una
creatura termina il suo
movimento in un settore
settore con il segnalino
fato, e spostala indietro
considerata come se

. avesse un valore paria 0.

———————

I LUCE ACCECANTE |

p—
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* VINCITORE DEL
MALE

Giocala dopo che viene
giocata una carta
imbroglio.

La carta imbroglio ha
ora un valore paria 0,
ma viene ugualmente
piazzata nel mazzo Zeus.

=
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BENEDIZIONE DEL
DUCA CELESTE
Giocala quando una

creatura attraversa la
linea di meta gara per
prima.

Prima che inizi la fase
della terza scommessa,
scegli una qualsiasi altra
creatura e falla avanzare
di tre settori

f CAMPIONE
DELL'IMPERATORE
Giocala quando una creatura
termina il proprio movimento
in un settore con un
segnalino fato.
Rimpiazza la carta
scommessa giocata su questa
creatura da un giocatore a
tua scelta (incluso te) con
questa carta. Al termine della
gara, questa carta ha un
valore in Punti Vittoria pari
a6, sela creatura é prima o
seconda, e un valore paria 0
per ogni altro piazzamento.
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PROFEZIA

Giocala quando una
creatura attraversa la
linea di meta gara
per prima.
Prima che inizi la fase
della terza scommessa,
puoi rimpiazzare
una delle tue carte
scommessa con un
segnalino creatura sopra
con una delle tue carte
scommessa non usate.

GIUDIZIO DIVINO
Giocala al termine
della gara.

Scegli fino a due carte
dal mazzo Zeus e mettile
da parte. In questa
gara, queste carte non
vengono usate durante
la fase Giudizio di Zeus.
f INTUIZIONE

SUPERIORE
Giocala quando una
creatura termina il suo
movimento in un settore
con un segnalino fato.
Scegli una creatura nel
settore con il segnalino
fato. Puoi guardare tutte
le scommesse piazzate
su quella creatura dagli
altri giocatori
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SAGGEZZA
SUPERIORE

Giocala quando una
creatura attraversa la
linea di meta gara
per prima.
Prima che inizi la fase
della terza scommessa,
guarda una carta
scommessa in gioco
di ognuno degli altri
giocatori.
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stessa posizione,
avanzane una di un

S
—
23]
a
=
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Giocala in qualsiasi
momento durante (o al
termine di) la gara.
Se due o piu creature
sono in parita nella
settore e retrocedine
un’altra di un settore.
Giocala quando una
creatura termina il suo
movimento in un settore
con un segnalino fato.
Scegli una creatura in un
settore con un numMero
inferiore fino a 5 settori
di distanza, e muovila
fino al settore con il
segnalino fato
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[ DIO DEL VENTO 3]

Giocala quando una
carta movimento é
giocata su una creatura.
Aggiungi o sottrail, a
tua scelta, al movimento
di quella creatura.

b |

giocato una carta
movimento (tranne una
carta imbroglio).
Rimetti quella carta in
uno dei tuoi portacarte
e scarta un’altra carta
della stessa creatura da
quel portacarte.
f DIO DELLA
GIUSTIZIA
Giocala quando una
creatura termina il proprio
movimento in un settore con
un segnalino fato.
Scegli una creatura nel
settore con il segnalino fato.
Se c’é una carta movimento
di quella creatura nel mazzo
Zeus, rimuovi tutte le carte
Protezione di Zeus dal
mazzo: queste non saranno
usate in questa gara.

Giocala dopo che hai

" RINNOVAMENTO

© 2017 Ares Games Stl. Divinity Derby™
is a trademark of Ares Games Srl.
All rights reserved. www.aresgames.eu.



' PROTEZIONE | ' PROTEZIONE | ' PROTEZIONE | X PROTEZLONE
— = 1) — - 1) — = 1

DIVINITY DkBY
=

© 2017 Ares Games St Divinity Derby™
is a trademark of Ares Games Srl.
All rights reserved. www.aresgames.eu.



