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DERNIER
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DISQUALIFIÉ 1ÈRE PLACE DERNIER
A jouer quand la 

première créature passe 
la ligne de mi-course.

Avant que le troisième 
pari ne commence, 
échanger un jeton 

de créature placé sur 
une de vos cartes de 
pari avec un jeton de 

créature disponible sur 
le plateau.

ESCROQUERIE
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DISQUALIFIÉ 1ÈRE PLACE DERNIER
A jouer quand une carte 
de mouvement est jouée 

sur une créature.
Ajouter 2 au mouvement 

de ce� e créature.

RAYON SOLAIRE
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DISQUALIFIÉ 1ÈRE PLACE DERNIER
A jouer après une carte 

de Coup Fourré. 
La carte de Coup Fourré 
a une valeur de 0 mais 
elle est toujours placée 

dans le Jeu de Zeus.

VAINQUEUR 
DU MAL
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DISQUALIFIÉ 1ÈRE PLACE DERNIER
A jouer quand la 

première créature passe 
la ligne de mi-course.

Avant que le troisième 
pari ne commence, vous 

pouvez remplacer une 
de vos cartes de pari avec 

un jeton de créature 
dessus avec une de vos 

cartes de pari non-
utilisées.

PROPHECIE
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DISQUALIFIÉ 1ÈRE PLACE DERNIER
A jouer quand la 

première créature passe 
la ligne de mi-course.

Avant que le troisième 
pari ne commence, 

regardez une carte de 
pari en jeu de chaque 

autre joueur.

SAGESSE 
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DISQUALIFIÉ 1ÈRE PLACE DERNIER
A jouer quand une carte 
de mouvement est jouée 

sur une créature.
Ajoutez ou enlevez 1, 
selon votre choix, au 
mouvement de ce� e 

créature.

DIEU DU VENT
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