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ESCROQUERIE

Ajouer quand la
premiére créature passe
la ligne de mi-course.

Avant que le troisieme
pari ne commence,
échanger un jeton

de créature placé sur
une de vos cartes de
pari avec un jeton de
créature disponible sur
le plateau.

ASTUCE
SURNATURELLE
Ajouer au début de I'un
devos tours.

Vous pouvez échanger le
présentoir de cartes de
votre droite avec celui
placé sur votre gauche.

f TISSU DE
MENSONGES
Ajouer quand une créature
termine son mouvement
dans un secteur avec un
Jeton du Destin.
Choisissez une créature
dans un secteur avec un
Jeton du Destin. Jusqu'a
la fin de la course, toutes
les cartes jouées sur cette
créature pour leurs valeurs
de mouvement rapide sont
considérées comme des
Coups Fourrés et
sont défaussées dans le
Jeude Zeus
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RAYON SOLAIRE |

Ajouer quand une carte

de mouvement est jouée

sur une créature.

Ajouter 2 au mouvement
de cette créature
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VAINQUEUR
DU MAL

A jouer apreés une carte
de Coup Fourré.

La carte de Coup Fourré
a une valeur de 0 mais
elle est toujours placée
dans le Jeu de Zeus.
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autres cas.

L’EMPEREUR

Jeton du Destin.
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Ajouer quand la
premiére créature passe
la ligne de mi-course.
Avant que le troisieme
pari ne commence,
choisissez n'importe
quelle autre créature
et avancez-la de trois
secteurs
Ajouer quand une créature
termine son mouvement
dans un secteur avec un
Remplacez la carte de pari
jouée par le joueur de votre
choix (y compris vous) sur
cette créature par cette
carte. Ala fin de la course,
cette carte a une valeur de
Point de Victoire de 6 si la
créature est premiere ou
deuxieme, et 0 dans tous les

' 4 CHAMPION DE
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PROPHECIE

Ajouer quand la
premiére créature passe
la ligne de mi-course.

Avant que le troisieme
pari ne commence, vous
pouvez remplacer une
de vos cartes de pari avec
un jeton de créature
dessus avec une de vos
cartes de pari non-
utilisées.
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Ajoueralafindela
Choisissez jusqu’a deux
cartes du Jeu de Zeus
et mettez-les de coté.
Pendant cette course,
ces cartes ne sont pas
utilisées pendant la
phase du Jugement
de Zeus

f SAGACITE
SUPERIEURE
Ajouer quand une
créature termine son
mouvement dans un
secteur avec un Jeton du
Choisissez une créature
dans un secteur avec un
Jeton du Destin. Vous
pouvez regarder tous
les paris joués sur cette
créature par les autres

' JUGEMENT DIVIN |
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SAGESSE
SUPERIEURE

Ajouer quand la
premiére créature passe
la ligne de mi-course.

Avant que le troisieme
pari ne commence,
regardez une carte de
pari en jeu de chaque
autre joueur.

la course.
d’un secteur.
du Destin.
Choisissez une créature
dans un secteur inférieur
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DIEU DE LA
Ajouera n’importe quel
moment (ou a la fin) de
Si deux créatures sont
a égalité dans le méme
secteur, avancez I'une
d’elle d'un secteur et
reculez 'autre de
Ajouer quand une
créature termine son
mouvement dans un
secteur avec un Jeton
(jusqu’as) et déplacez-la
jusqu’au secteur avec un
Jeton du Destin.

' 4 LE PERE DE
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DIEU DU VENT
Ajouer quand une carte
de mouvement est jouée
sur une créature.
Ajoutez ou enlevez 1,
selon votre choix, au
mouvement de cette
créature.
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