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EMBAUCADOR

Juégala cuando una
criatura cruce la linea
de mitad de carrera en

primer lugar.

Antes de comenzar

la tercera apuesta,
intercambia la ficha de
una criatura sobre una
de tus cartas de apuesta

por la ficha de otra
criatura que esté ain en

el tablero.

ASTUCIA
SOBRENATURAL
Juégala al principio de
cualquiera de tus turnos.
Puedes intercambiar el
soporte para cartas de tu
derecha por el soporte
de tu izquierda.
f RED DE
MENTIRAS
Juégala cuando una
criatura termine su
movimiento en un sector
con una ficha de Destino.
Elige una criatura situada
en un sector con una
ficha de Destino. Hasta el
final de la carrera, todas
las cartas jugadas sobre
esa criatura seran con
movimiento rapido, se
consideraran Juego Sucio,
y seran descartadas al
mazo de Zeus
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RAYO DE SOL
. DESCALIFICADO _
; Juégala cuandt-) seuse
una carta de movimiento
sobre una criatura.

Anade 2 al movimiento
de esa criatura.

b

o
LUZ CEGADORA
Juégala cuando se use
una carta de movimiento
sobre una criatura.
Resta 2 al movimiento
de esa criatura
i f CALOR
| ABRASADOR
Juégala cuando una
criatura termine su
movimiento en un sector
con una ficha de Destino.
Elige a una criatura
situada sobre un sector
con una ficha de Destino,
y muévela dos sectores
hacia atras. El valor de
la siguiente carta de
movimiento jugada sobre
esta criatura, se considera
que tiene un valor de 0.

e e,
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VENCEDOR
DEL MAL

Juégala después de que
se haya usado una carta
de Juego Sucio.

La carta de Juego Sucio
ahora tiene un valor
de 0, pero se sigue
descartando al mazo de
Zeus.

2

BENDICION DEL
DIOS CELESTIAL
Juégala cuando una
criatura cruce la linea
de mitad de carrera en
primer lugar.
Antes de que comience
la tercera apuesta, elige
a cualquier otra criatura
y avanza conella 3
sectores
f CAMPEON DEL
EMPERADOR
Juégala cuando una criatura
termine su movimiento en
un sector con una ficha de
Destino.
Reemplaza la carta de
apuesta jugada por un
jugador a tu eleccién
(incluido ta) sobre esta
criatura, por esta carta. Al
final de la carrera, esta carta
tiene un valor de 6 puntos
de victoria, si la criatura es
primera o segunda, y tendra
un valor de 0 si acaba en
cualquier otra posicion
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JUICIO DIVINO
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Juégala al final de la
carrera.
Elige hasta dos cartas del
mazo de Zeus y ponlas
a un lado durante esta

carrera, estas cartas no
seran usadas durante la

fase del Juicio de Zeus.

1° POSICION
2* POSICION
3* POSICION

12 POSICION
DESCALIFICADO

f VISION
SUPERIOR

Juégala cuando una

criatura termine su
movimiento en un sector

con una ficha de Destino.

1° POSICION
2* POSICION
DESCALIFICADO

ULTIMAPOSICION |
PENULTIMA POSICION

Elige a una criatura
situada en un sector con
una ficha de Destino.
Podras ver todas las
apuestas del resto de
jugadores realizadas
sobre esa criatura

1* POSICION
2* POSICION

ULTIMAPOSICION |
PENULTIMA POSICION

PROFECIA

Juégala cuando una
criatura cruce la linea
de mitad de carrera en

primer lugar.

Antes de comenzar la
tercera apuesta, puedes
reemplazar una de tus
cartas de apuesta que
tengan una ficha de
criatura sobre ella por
una de tus cartas de
apuesta no utilizadas.
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SABIDURIA
SUPERIOR

Juégala cuando una
criatura cruce la linea
de mitad de carrera en

primer lugar.

Antes de comenzar la
tercera apuesta, puedes
mirar una carta de
apuestaya en juego de
cada jugador.

DIOS DE LA
VICTORIA
Juégala en cualquier
momento durante (o al
final de) la carrera.

Si dos criaturas estan
juntas en la misma
posicién, avanza una de
ellas un sector y retrasa a
la otra un sector.

PADRE
SUPREMO
Juégala cuando una
criatura termine su
movimiento en un sector
con una ficha de Destino.
Elige a una criatura
situada en un sector de
numeracion mas baja
hasta un méaximo de 5
sectores de distancia, y
muévela al sector con la
ficha de Destino.

¥
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" DIOS DEL VIENTO |

Juégala cuando se use
una carta de movimiento
sobre una criatura.

Sumaorestal, atu
eleccion, a la cantidad de
sectores que mueve esa
criatura.

b |

2

RENOVACION
hayas usado una carta
de movimiento (excepto
una de Juego Sucio).
Devuelve esa carta a
uno de tus soportes y
descarta otra carta
de la misma criatura
en su lugar en ese
mismo soporte
| f DIOSDELA

JUSTICIA
Juégala cuando una
criatura termine su
movimiento en un sector
con una ficha de Destino.
Elige a una criatura
situada sobre un sector
con una ficha de Destino.
Si hay una carta de
movimiento de esa
criatura en el mazo de
Zeus, quita todas las cartas
de Proteccion de Zeus del
mazo: No se utilizaran en
esta carrera,

Juégala después de que
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