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.

El
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e 
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cr
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ra
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ha

 d
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D
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no
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e 
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 c
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re
ra
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s c
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br

e 
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cr
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 se
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co
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m
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 Ju

eg
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ci
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se

rá
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ar
ta
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m
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s.

RE
D

 D
E 

M
EN

TI
RA

S

Ju
ég

al
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al
 p
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ip
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ie

ra
 d

e 
tu

s t
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ed
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 in
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a.

AS
TU

CI
A 

SO
BR

EN
AT

U
RA

L
1ª POSICIÓN                                                                           
2ª POSICIÓN                                                                           
3ª POSICIÓN

1ª POSICIÓN                                                                           
2ª POSICIÓN                                                                           
3ª POSICIÓN

1ª POSICIÓN                                                                           
2ª POSICIÓN

DESCALIFICADO
1ª POSICIÓN                                                                           
2ª POSICIÓN

1ª POSICIÓN                                                                           
2ª POSICIÓN

1ª POSICIÓN
DESCALIFICADO

ÚLTIMA POSICIÓN  
 PENÚLTIMA POSICIÓN

ÚLTIMA POSICIÓN  
 PENÚLTIMA POSICIÓN

DESCALIFICADO 1ª POSICIÓN ÚLTIMA POSICIÓN
Juégala cuando una 

criatura cruce la línea 
de mitad de carrera en 

primer lugar.
Antes de comenzar 
la tercera apuesta, 

intercambia la fi cha de 
una criatura sobre una 

de tus cartas de apuesta 
por la fi cha de otra 

criatura que esté aún en 
el tablero.

EMBAUCADOR
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s. 
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 so
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CA
LO

R 
AB

RA
SA

D
O

R

Ju
ég

al
a 

cu
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 se
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a 
ca
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de
 m
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im

ie
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so

br
e 
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.
Re

st
a 

2 
al

 m
ov

im
ie

nt
o 

de
 e
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 c

ri
at

ur
a.

LU
Z 

CE
G

AD
O

RA
1ª POSICIÓN                                                                           
2ª POSICIÓN                                                                           
3ª POSICIÓN

1ª POSICIÓN                                                                           
2ª POSICIÓN                                                                           
3ª POSICIÓN

1ª POSICIÓN                                                                           
2ª POSICIÓN

DESCALIFICADO
1ª POSICIÓN                                                                           
2ª POSICIÓN

1ª POSICIÓN                                                                           
2ª POSICIÓN

1ª POSICIÓN
DESCALIFICADO

ÚLTIMA POSICIÓN  
 PENÚLTIMA POSICIÓN

ÚLTIMA POSICIÓN  
 PENÚLTIMA POSICIÓN

DESCALIFICADO 1ª POSICIÓN ÚLTIMA POSICIÓN
Juégala cuando se use 

una carta de movimiento 
sobre una criatura.

Añade 2 al movimiento 
de esa criatura.

RAYO DE SOL
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Re
em
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az
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e 
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ra
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a.

 A
l 

fi n
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 d
e 
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 c
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re

ra
, e
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a 

ca
rt

a 
ti

en
e 

un
 v

al
or

 d
e 

6 
pu

nt
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a,
 si

 la
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ri
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a 
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a 
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nd
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or
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0 
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.

CA
M

PE
Ó

N
 D

EL
 

EM
PE

RA
D

O
R

Ju
ég

al
a 

cu
an

do
 u

na
 

cr
ia

tu
ra

 cr
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e 
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 lí
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a 
de

 m
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ad
 d

e 
ca

rr
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a 
en
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er
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r.
An

te
s d

e 
qu

e 
co

m
ie
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a 
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ue
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a,
 e
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e 
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 c
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 e
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 3
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es
.

BE
N

D
IC

IÓ
N

 D
EL

 
D

IO
S 

CE
LE

ST
IA

L
1ª POSICIÓN                                                                           
2ª POSICIÓN                                                                           
3ª POSICIÓN

1ª POSICIÓN                                                                           
2ª POSICIÓN                                                                           
3ª POSICIÓN

1ª POSICIÓN                                                                           
2ª POSICIÓN

DESCALIFICADO
1ª POSICIÓN                                                                           
2ª POSICIÓN

1ª POSICIÓN                                                                           
2ª POSICIÓN

1ª POSICIÓN
DESCALIFICADO

ÚLTIMA POSICIÓN  
 PENÚLTIMA POSICIÓN

ÚLTIMA POSICIÓN  
 PENÚLTIMA POSICIÓN

DESCALIFICADO 1ª POSICIÓN ÚLTIMA POSICIÓN
Juégala después de que 

se haya usado una carta 
de Juego Sucio. 

La carta de Juego Sucio 
ahora tiene un valor 

de 0, pero se sigue 
descartando al mazo de 

Zeus.

VENCEDOR 
DEL MAL
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.

El
ig

e 
a 

un
a 

cr
ia

tu
ra

 
si

tu
ad

a 
en

 u
n 

se
ct

or
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on
 

un
a 
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ha

 d
e 

D
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Po
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as
 d

el
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st
o 

de
 

ju
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do
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so
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e 
es

a 
cr

ia
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ra
.

VI
SI

Ó
N

 
SU

PE
RI

O
R

Ju
ég

al
a 

al
 fi 

na
l d

e 
la

 
ca

rr
er

a.
El

ig
e 

ha
st

a 
do

s c
ar
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s d

el
 

m
az

o 
de

 Z
eu

s y
 p
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s 
a 
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 d
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te
 e

st
a 

ca
rr

er
a,

 e
st
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 c
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o 

se
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n 
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 d
ur
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te
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 d
el

 Ju
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io
 d
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.

JU
IC

IO
 D

IV
IN

O
1ª POSICIÓN                                                                           
2ª POSICIÓN                                                                           
3ª POSICIÓN

1ª POSICIÓN                                                                           
2ª POSICIÓN                                                                           
3ª POSICIÓN

1ª POSICIÓN                                                                           
2ª POSICIÓN

DESCALIFICADO
1ª POSICIÓN                                                                           
2ª POSICIÓN

1ª POSICIÓN                                                                           
2ª POSICIÓN

1ª POSICIÓN
DESCALIFICADO

ÚLTIMA POSICIÓN  
 PENÚLTIMA POSICIÓN

ÚLTIMA POSICIÓN  
 PENÚLTIMA POSICIÓN

DESCALIFICADO 1ª POSICIÓN ÚLTIMA POSICIÓN
Juégala cuando una 

criatura cruce la línea 
de mitad de carrera en 

primer lugar.
Antes de comenzar la 

tercera apuesta, puedes 
reemplazar una de tus 
cartas de apuesta que 
tengan una fi cha de 

criatura sobre ella por 
una de tus cartas de 

apuesta no utilizadas.

PROFECÍA

© 2017 Ares Games Srl. Divinity Derby™
is a trademark of Ares Games Srl.

All rights reserved. www.aresgames.eu.



Ju
ég

al
a 

cu
an

do
 u

na
 

cr
ia

tu
ra

 te
rm

in
e 

su
 

m
ov

im
ie

nt
o 

en
 u

n 
se

ct
or

 
co

n 
un

a 
fi c

ha
 d

e 
D

es
ti

no
.

El
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a 

un
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cr
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tu
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 u
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se
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 d
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a 
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se
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or
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D
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.

PA
D

RE
 

SU
PR

EM
O

Ju
ég

al
a 

en
 cu

al
qu

ie
r 

m
om

en
to

 d
ur

an
te

 (o
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l 
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 d

e)
 la

 ca
rr
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Si
 d

os
 c

ri
at

ur
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 e
st

án
 

ju
nt
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 e

n 
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 m
is

m
a 

po
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, a
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 re
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.

D
IO

S 
D

E 
LA

 
VI

CT
O

RI
A

1ª POSICIÓN                                                                           
2ª POSICIÓN                                                                           
3ª POSICIÓN

1ª POSICIÓN                                                                           
2ª POSICIÓN                                                                           
3ª POSICIÓN

1ª POSICIÓN                                                                           
2ª POSICIÓN

DESCALIFICADO
1ª POSICIÓN                                                                           
2ª POSICIÓN

1ª POSICIÓN                                                                           
2ª POSICIÓN

1ª POSICIÓN
DESCALIFICADO

ÚLTIMA POSICIÓN  
 PENÚLTIMA POSICIÓN

ÚLTIMA POSICIÓN  
 PENÚLTIMA POSICIÓN

DESCALIFICADO 1ª POSICIÓN ÚLTIMA POSICIÓN
Juégala cuando una 

criatura cruce la línea 
de mitad de carrera en 

primer lugar.
 Antes de comenzar la 

tercera apuesta, puedes 
mirar una carta de 

apuesta ya en juego de 
cada jugador.

SABIDURÍA 
SUPERIOR
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 c
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s d
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 c
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e 
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nt
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xc
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D

ev
ue

lv
e 
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rt
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RE
N

O
VA

CI
Ó

N
1ª POSICIÓN                                                                           
2ª POSICIÓN                                                                           
3ª POSICIÓN

1ª POSICIÓN                                                                           
2ª POSICIÓN                                                                           
3ª POSICIÓN

1ª POSICIÓN                                                                           
2ª POSICIÓN

DESCALIFICADO
1ª POSICIÓN                                                                           
2ª POSICIÓN

1ª POSICIÓN                                                                           
2ª POSICIÓN

1ª POSICIÓN
DESCALIFICADO

ÚLTIMA POSICIÓN  
 PENÚLTIMA POSICIÓN

ÚLTIMA POSICIÓN  
 PENÚLTIMA POSICIÓN

DESCALIFICADO 1ª POSICIÓN ÚLTIMA POSICIÓN
Juégala cuando se use 

una carta de movimiento 
sobre una criatura.
Suma o resta 1, a tu 

elección, a la cantidad de 
sectores que mueve esa 

criatura.

DIOS DEL VIENTO
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