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SCHWINDLER

Ausspielen wenn das
erste Fabelwesen in
einem Rennen die
Mittellinie tiberquert.

Bevor jemand seine
dritte Wette platziert
kannst du den
Fabelwesen-Marker auf
einer deiner anderen
Wetten mit einem auf
dem Spielplan noch
verfiigbaren Fabelwesen-
Marker tauschen.

Du kannst den
Kartenstander zu
deiner Rechten mit dem

NETZ DER
LUGEN
Ausspielen wenn ein
Fabel-wesen seine Bewegung
in einem Feld mit
xSchicksalsmarker beendet.
sen im Feld mit diesem
Schicksalsmarker. Bis zum

Zuges ausspielen.
Kartenstdnder zu deiner
Linken tauschen
Wahle eines der Fabelwe-
Ende des Rennens gelten alle
Bewegungskarten die als
schnelle Bewegung fiir dieses
Fabelwesen gespielt werden
als Schmutzige Tricks. Sie
werden auf den Zeus-Stapel
abgelegt, unabhédngig davon
ob tatsachlich ein schmutziger
Trick angewendet wurde.
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Zu Beginn eines eignen
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| DISQUALIFIZIERT | | T R
. . Ausspielen nachdem

eine Bewegungskarte
ausgespielt wurde.

Der Wert der
Bewegungskarte wird
um 2 erhoht.

b

BLENDENDES 1

LICHT
Ausspielen nachdem
eine Bewegungskarte

ausgespielt wurde.
Der Wert der
Bewegungskarte
wird um 2 verringert.
Der Gesamtwert der
Bewegung kann nicht
kleiner als 0 werden
NGENDE
HITZE
Ausspielen wenn ein
Fabelwesen seine
Bewegung in einem Feld mit
Schicksalsmarker beendet.
Wahle eines der Fabelwesen
im Feld mit diesem
Schicksalsmarker und
bewege es zwei Felder
auf der Rennstrecke
zuriick. Wenn die ndchste
Bewegungskarte fiir dieses
Fabelwesen gespielt wird,
bewegt das Fabelwesen
nicht, unabhingig vom
Wert der Karte.
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ERSTER PLATZ
ZWEITER PLATZ
LETZTER PLATZ

VORLETZTER PLATZ
Ausspielen nach dem
ein Schmutziger Trick

angewendet wurde.

Das Wesen bewegt

sich nicht. Die
Bewegungskarte wird
dennoch auf dem
Zeus-Stapel abgelegt.

" BEZWINGER DES

ERSTER PLATZ
ZWEITER PLATZ
DISQUALIFIZIERT
LETZTER PLATZ
VORLETZTER PLATZ
LETZTER PLATZ
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ERSTER PLATZ
ZWEITER PLATZ
DRITTER PLATZ

ERSTER PLATZ
ZWEITER PLATZ

DISQUALIFIZIERT
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' PROPHEZEIUNG |

Ausspielen wenn das erste
Fabelwesen in einem Rennen
die Mittellinie iiberquert.

Bevor ein Spieler seine
dritte Wette platziert
kannst du eine deiner in
diesem Rennen bereits
ausgespielten Wettkarten
gegen eine Wettkarte von
deiner Hand tauschen. Den
Fabelwesen-Marker kannst
du nicht tauschen.

GOTTLICHES
URTEIL
Am Ende eines Rennens
ausspielen.
Wiahle zwei Karten aus
dem Zeus-Stapel und
lege sie zur Seite. Dies
Karten werden nicht fiir
Zeus' Urteil verwendet.
Danach werden die
Karten wie tiblich in die
entsprechenden Stapel
zuriickgelegt
Ausspielen wenn ein
Fabelwesen seine
Bewegung in einem Feld mit
Schicksalsmarker beendet.
Wahle eines der Fabelwesen
im Feld mit diesem
Schicksalsmarker. Du
darfst dir alle bereits
ausgespielten Wettkarten
mit dem Marker dieses
Fabelwesens ansehen.

' 4 GOTTLICHE
ERKENNTNIS
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ERSTER PLATZ
ZWEITER PLATZ
DRITTER PLATZ

ERSTER PLATZ
ZWEITER PLATZ

Zu beliebiger Zeit
widhrend (oder am
Ende) eines Rennens
ausspielen.
Wahle ein Feld der
Rennstrecke mit mehr

| GOTT DES SIEGES}

als einem Fabelwesen.
Bewege eines dieser

Fabelwesen ein Feld

vorwarts und ein
anderes ein Feld zurtick.

ERSTER PLATZ
ZWEITER PLATZ
DRITTER PLATZ

ERSTER PLATZ
DISQUALIFIZIERT

( 4  ALLVATER

Ausspielen wenn ein

Fabelwesen seine
Bewegung in einem Feld

mit Schicksalsmarker

ERSTER PLATZ
ZWEITER PLATZ
DISQUALIFIZIERT

LETZTER PLATZ
VORLETZTER PLATZ

Waihle ein anderes
Fabelwesen das 1-5
und bewege es in
das Feld mit diesem
Schicksalsmarker.

Felder hinter diesem
Fabelwesen zuriickliegt

A

ERSTER PLATZ
ZWEITER PLATZ

LETZTER PLATZ
VORLETZTER PLATZ

GOTTLICHE
WEISHEIT

Ausspielen wenn das
erste Fabelwesen in
einem Rennen die
Mittellinie tiberquert.

Bevor ein Spieler seine
dritte Wette platziert
kannst du eine bereits
platzierte Wette jedes
anderen Spielers
ansehen.
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" HERR DER WINDE |

Ausspielen wenn
eine Bewegungskarte
ausgespielt wurde.

Erhohe oder verringere
den Bewegungswert
der Karte um 1. Der
Gesamtwert der
Bewegung kann nicht
kleiner als 0 werden.

|

ERNEUERUNG
Ausspielen nach dem du
eine Bewegungskarte
ausgespielt hast (ohne
einen schmutzigen Trick
anzuwenden).

Lege eine andere
Bewegungskarte des selben
Fabelwesens aus einem
deiner Kartenstinder auf
den Ablagestapel. Stelle
dann die gerade gespielte
Karte zuriick in diesen
Kartenstander.

f GOTT DER
GERECHTIGKEIT
Ausspielen wenn ein

Fabelwesen seine

Bewegung in einem Feld mit

Schicksalsmarker beendet.

Wahle eines der Fabelwesen

im Feld mit diesem
Schicksalsmarker. Wenn
der Zeus-Stapel ein oder

mehrere Karten dieses
Fabelwesens enthalt, lege
alle Schutzkarten zur Seite.
Sie werden fiir Zeus' Urteil
in diesem Rennen nicht
verwendet.
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