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DISQUALIFIZIERT ERSTER PLATZ LETZTER PLATZ
Ausspielen wenn das 
erste Fabelwesen in 
einem Rennen die 

Mi� ellinie überquert.
Bevor jemand seine 

dri� e We� e platziert 
kannst du den 

Fabelwesen-Marker auf 
einer deiner anderen 
We� en mit einem auf 
dem Spielplan noch 

verfügbaren Fabelwesen-
Marker tauschen.

SCHWINDLER
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VORLETZTER PLATZ

LETZTER PLATZ
VORLETZTER PLATZ

DISQUALIFIZIERT ERSTER PLATZ LETZTER PLATZ
Ausspielen nachdem 
eine Bewegungskarte 

ausgespielt wurde.
Der Wert der 

Bewegungskarte wird 
um 2 erhöht.
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ZWEITER PLATZ

DISQUALIFIZIERT
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ZWEITER PLATZ
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ZWEITER PLATZ

ERSTER PLATZ
DISQUALIFIZIERT

LETZTER PLATZ
VORLETZTER PLATZ

LETZTER PLATZ
VORLETZTER PLATZ

DISQUALIFIZIERT ERSTER PLATZ LETZTER PLATZ
Ausspielen nach dem 
ein Schmutziger Trick 
angewendet wurde.
Das Wesen bewegt 

sich nicht. Die 
Bewegungskarte wird 

dennoch auf dem 
Zeus-Stapel abgelegt.

BEZWINGER DES 
BÖSEN
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DISQUALIFIZIERT ERSTER PLATZ LETZTER PLATZ
Ausspielen wenn das erste 

Fabelwesen in einem Rennen 
die Mi� ellinie überquert.

Bevor ein Spieler seine 
dri� e We� e platziert 

kannst du eine deiner in 
diesem Rennen bereits 

ausgespielten We� karten 
gegen eine We� karte von 

deiner Hand tauschen. Den 
Fabelwesen-Marker kannst 

du nicht tauschen.

PROPHEZEIUNG
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Ausspielen wenn das 
erste Fabelwesen in 
einem Rennen die 

Mi� ellinie überquert.
Bevor ein Spieler seine 
dri� e We� e platziert 

kannst du eine bereits 
platzierte We� e jedes 

anderen Spielers 
ansehen.

GÖTTLICHE 
WEISHEIT
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Ausspielen wenn 

eine Bewegungskarte 
ausgespielt wurde.

Erhöhe oder verringere 
den Bewegungswert 
der Karte  um 1. Der 

Gesamtwert der 
Bewegung kann nicht 
kleiner als 0 werden.

HERR DER WINDE

© 2017 Ares Games Srl. Divinity Derby™
is a trademark of Ares Games Srl.

All rights reserved. www.aresgames.eu.



SCHUTZ SCHUTZ SCHUTZ SCHUTZ

© 2017 Ares Games Srl. Divinity Derby™
is a trademark of Ares Games Srl.

All rights reserved. www.aresgames.eu.


