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Zu Beginn eines eignen 

Zuges ausspielen.
Du kannst in diesem Zug 
beide Bewegungskarten 
als langsame Bewegung 

ausspielen.

SCHILLERNDE 
FARBEN
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Zu Beginn eines eignen 

Zuges ausspielen.
Du kannst in diesem Zug 
beide Bewegungskarten 
als schnelle Bewegung 

ausspielen. Ein 
schmutziger Trick 

darf nur bei der zuerst 
gespielten Karte 

angewendet werden.

WINDSTOSS
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Ausspielen wenn 

eine Bewegungskarte 
ausgespielt wurde.

Das Fabelwesen wird 
nicht bewegt. Wenn 

ein schmutziger Trick 
angewendet wurde, 

lege die Karte auf den 
Ablagestapel (nicht auf 

den Zeus-Stapel).

ENTSETZLICHES 
WESEN
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DISQUALIFIZIERT ERSTER PLATZ LETZTER PLATZ
Zu Beginn deines Zuges 

ausspielen.
Die anderen Spieler 
müssen die Augen 

schließen und langsam bis 
5 zählen.

In dieser Zeit kannst du 
die Fabelwesen-Marker 
auf deinen platzierten 

We� karten beliebig 
miteinander vertauschen.

UNAUFFINDBAR
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PEGASUS
Aufbäumen und Ausschlagen

Wähle ein Fabelwesen in deinem oder 
einem benachbarten Feld und markiere es. 

Dieses Fabelwesen ist angeschlagen: Die 
nächste Bewegungskarte die als schnelle 

Bewegungskarte auf dieses Fabelwesen gespielt 
wird, wird stattdessen als langsame Bewegung 

ausgeführt (es kann auch kein schmutziger 
Trick angewendet werden).

SEIDENSCHWINGE
Klebrige Fäden

Alle anderen Fabelwesen in deinem Feld 
werden verlangsamt. Bewege sie 2 Felder 

zurück.

PHÖNIX
Flammenaura

Wähle ein Fabelwesen in einem 
benachbarten Feld. Dieses Fabelwesen wird 

angesengt. Bewege es drei Felder zurück.

GREIF
Reißende Klauen

Wähle ein Fabelwesen in deinem oder einem 
benachbarten Feld und markiere es. Diese 
Fabelwesen ist verwundet. Die nächste 
Bewegungskarte dieses Fabelwesens hat 
einen Wert von 0 (auch der Bonus für einen 
angewendeten schmutzigen Trick wird nicht 
gezählt). Ein schmutziger Trick wird dennoch 
auf den Zeus-Stapel abgelegt.

DRACHE
Feueratem

Wähle ein Fabelwesen in einem 
benachbarten Feld. Dieses Fabelwesen wird 
angesengt. Bewege es drei Felder zurück.

LAMASSU
Ohrenbetäubendes Gebrüll

Wähle ein Fabelwesen in deinem oder einem 
benachbarten Feld und markiere es. Dieses 
Fabelwesen ist benommen und verwirrt. Die 
nächste Bewegungskarte dieses Fabelwesens 
wird wie ein schmutziger Trick auf den 
Zeus-Stapel abgelegt, unabhängig davon ob 
tatsächlich ein solcher angewendet wurde.
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